
 

 

Дидактическая игра «Силуэты и контуры» 

 

  Цель:   подготовка детей к диагностике остроты зрения по таблице Орловой.  
 
    Коррекционно-педагогические задачи к игре: 
1. Развивать предметное восприятие. 
2. Упражнять в узнавании предметов в разных модальностях  
    (предмет, картинка, силуэт, контур) 
3. Формировать навыки сравнительного анализа (большой-маленький) 
 
    Медицинские задачи: 
1. Повышение остроты зрения. 
2. Развитие глазодвигательных функций. 
3. Совершенствование зрительного восприятия. 
 
    Дидактические задания: 
1. Наложение силуэта на контур (по образцу, без образца) 
2. Собери  силуэт из частей по контуру. 
3. Собери карточку из частей (по образцу, без образца) 
 
Примечание:  Для усложнения можно несколько разных карточек 
                           одновременно. 
 
 
 


